Antropologia mediow
Wyktad III, semetr I1

Krzysztof Gajewski
Instytut Komunikacji Specjalistycznej i Interkulturowej
Uniwersytet Warszawski

Warszawa, 10 marca 2022

Spis tresci

1 Problemy kultury uczestnictwa
1.1 Konwegencja mediéw
1.2 Przestrzen powinowactwa
1.3 Luka uczestnictwa . . . . . . . . ...
1.4 Wykluczenie cyfrowe . . . . . . . ...
1.5 Uczestnictwo jawne i ukryte . . . . . . . . . ... Lo
1.6  CAPTCHA . . . . . . e
1.7 Motywacja . . . . . . ..o e e

2 Literatura

W W WD NDNN

w



1 Problemy kultury uczestnictwa

1.1 Konwegencja mediow

Henry Jenkins

Poprzez konwergencje rozumiem przepltyw treéci pomiedzy réznymi platfor-
mami medialnymi, wspdtprace réznych przemystéw medialnych oraz migracyjne
zachowania odbiorcéw mediow, ktorzy dotra niemal wszedzie, poszukujac ta-
kiej rozrywki, na jaka maja ochote. (...) Konwergencja reprezentuje (...) zmiane
kulturowa, polegajaca na zachecaniu konsumentéw do wyszukiwania nowych
informacji i tworzenia polaczen pomiedzy treéciami rozproszonymi w réznych
érodkach przekazu.!

1.2 Przestrzen powinowactwa

Affinity space, affinity group, James Paul Gee

oferuja potezne mozliwosci uczenia sie, (...) poniewaz (...) polegaja na nauczaniu
réwiesniczym, w ktorym kazdy uczestnik jest stale zmotywowany do zdobywa-
nia nowej wiedzy lub doskonalenia posiadanych umiejetnosci, a takze poniewaz
pozwalaja kazdemu uczestnikowi poczué sie jak ekspert, nawet jesli korzysta z
wiedzy innych

1.3 Luka uczestnictwa

participation gap

Co mozna osiggnaé za pomoca przestarzatej maszyny w bibliotece publicznej z
obowigzkowym oprogramowaniem filtrujacym i bez mozliwosci przechowywania
lub skopiowania danych, jest niczym w w poréwnaniu z tym, co mozna osiggnaé
za pomoca komputera domowego z nieograniczonym dostepem do Internetu,
duza przepustowoscia i ciagla tacznodcia
1.4 Wykluczenie cyfrowe
digital divide, przyczyny
1. geograficzne

2. ekonomiczne

3. rasowe

'"Henry Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediéw, Warszawa, 2007.



4. plciowe (genderowe)

5. pokoleniowe (age gap)

1.5 Uczestnictwo jawne i ukryte
Mirko Tobias Schéffer: explicit and implicit participation
1. uczestnictwo explicite (hakowanie Microsoft Xboxa)

2. uczestnictwa implicite (peer-to-peer, social bookmarking, folksonomia, human-based
computation)

1.6 CAPTCHA

CAPTCHA = Completely Automated Public Turing test to tell Computers and Hu-
mans Apart (reverse Turing test)

1.7 Motywacja
1. prog uczestnictwa (participation threshold)
2. zachety jawne
3. zachety ukryte

e reputacja

e gamifikacja: SAP Community Network, Stack Overflow, Yahoo! Answers, Lin-
kedIn, Amazon.com, Duolingo, Forvo, Wikipedia

e Johann Huizinga: homo ludens — zabawa jako zrédto kultury
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